
ГОТОВЫЕ ВЫЕЗДНЫЕ КВЕСТЫ 

Подготовка к квесту за 1 день 



Почувствуй себя героем 
шпионского фильма 

АГЕНТЫ RM 

Жанр: Приключение 
Время игры: 1 час 
Количество игроков: до 12 
Стоимость: 8000 



Легенда: 
 

Вы выпускники лучшей школы суперагентов. И сегодня вам 
предстоит показать все, на что вы способны. Доказать, что вы 
мастера в аналитике, дешифровке, поиске… В вашем распоряжении 
будут  кейсы, современные гаджеты и множество интересных 
головоломок. 
 

Что входит в квест:  
 

•  Детально проработанная сюжетная линия, которая позволит игрокам 
максимально погрузиться в историю  

•  1 костюмированный аниматор 

•  6 контрольных точек  

• Использование шпионского реквизита (УФ фонарики, приборы ночного 
видения, пистолеты и т.д.) 

 

АГЕНТЫ RM 



Чужие тайны могут быть опасны 

ДЕВУШКА В ПОЕЗДЕ 

Жанр: Детектив 
Время игры: 1 час 
Количество игроков: до 12 
Стоимость: 8000 



Легенда: 
Каждый день Эмили ездит на работу из соседнего города на 
поезде. И каждый день проезжает мимо красивого дома, в 
котором живет незнакомая ей девушка. Эмили часто видит, как 
она делает что-то в саду, забирает почту, идет в магазин. Но в 
тот день Эмили увидела нечто другое: по ее словам, когда она 
проезжала мимо дома, возле рельсов кто-то напал на девушку. Она 
не видела кто – видела только силуэт мужчины. Вы – частные 
детективы, которых она наняла для того, чтобы они помогли ей 
узнать правду.  

 
Что входит в квест:  

•  Детально проработанная сюжетная линия 

•  3 аниматора 

•  4 контрольных точек  

 

 

ДЕВУШКА В ПОЕЗДЕ 



Я не помню тот момент c которого 
я не помню… 

АМНЕЗИЯ 

Жанр: Детектив 
Время игры: 1 час 
Количество игроков: до 12 
Стоимость: 8000 



Легенда: 
 

Вы группа детективов которые по приглашению хозяйки дома 
приезжаете в к ней домой. Где каждый год, происходят странные 
вещи. Здесь пропадают люди и оставленные предметы… Вам 
предстоит выяснить что происходит в этом странном и 
загадочном месте. 
 

Что входит в квест:  
 

• Детально проработанная сюжетная линия 

•  2 костюмированных аниматора 

• 6 контрольных точек  

• Дымогенератор, стробоскоп и другой реквизит, который поможет 
максимально погрузится в историю 

 

АМНЕЗИЯ 


